
 
 
 

Union Sportive des Cheminots de France 
 

RÈGLEMENT TECHNIQUE DU CHALLENGE U.S.C.F. D' ÉCHECS 
 

 
Nota: Pour ce challenge, les termes : "joueur", "remplaçant", "arbitre", "participant"...s'entendent aussi 
bien au féminin qu'au masculin. 
 
ARTICLE    1   - RÈGLEMENT PARTICULIER 
 

1.1 -  Les règlements techniques appliqués sont ceux des Fédérations Internationale et 
Française des Echecs (FIDE, FFE) dont certains articles seront rappelés avant le début 
de la première ronde. 

1.2 -  La Direction du Challenge est assurée par le représentant de la Commission Technique 
des Echecs du Comité chargé de l'organisation (ou son suppléant), assisté du Président 
de la Commission Technique Nationale et des membres de la délégation technique 
U.S.C.F. 

1.3 - Le challenge se dispute par équipes : chacun des cinq comités présente une équipe 
composée de six joueurs et d'un remplaçant, désigne nommément un capitaine de 
l’équipe pour toutes les rondes. Au début du Challenge, la Commission Technique 

tranche  les réclamations éventuelles et arrête la composition définitive des équipes. 
Chaque représentant de Comité devra être en mesure de présenter les licences (ou des 
photocopies) des joueurs de son équipe ; l’arbitre attestera celles des joueurs licenciés 
FFE pour toutes les équipes.  

1.4 Chaque Comité fournit sa liste de joueurs ordonnée dans l’ordre des échiquiers, le 
dernier nommé étant remplaçant. L’ordre des joueurs est figé pour la durée du 
Challenge. 

1.5 - Chaque capitaine devra communiquer à l’arbitre, trente minutes au moins avant le début 
de chaque ronde disputée par son équipe, le nom du joueur qui ne participe pas à la 
ronde. Chaque échiquier vacant est occupé par le joueur suivant dans la liste ordonnée. 

 Par défaut, l’équipe sera constituée des 6 premiers joueurs de la liste ordonnée fournie 
au début du Challenge. 

 
ARTICLE   2  -  DÉROULEMENT DU TOURNOI 
 

2.1 - Chaque équipe complète rencontre toutes les autres (toutes rondes). 
 

2.2 - Chaque équipe reçoit un numéro d'ordre de 1 à 5, par tirage au sort. 
Le tableau d'appariements pour les cinq rondes est le suivant: (la couleur indiquée est attribuée aux 
échiquiers impairs des équipes) 
 

Ronde 1 B:          2          3  exempt:  1 
  N:          5          4 

 
Ronde 2 B:          1          5  exempt:  4 
  N:          2          3 

 
Ronde 3 B:          3          4  exempt:  2 
  N:          1          5 

 
Ronde 4 B:          2          1  exempt:  5 
  N:          3          4 

 
Ronde 5 B:          4          5  exempt:  3 
  N:          2          1 
 
2.3 - Les parties sont jouées à la pendule et notées. Les feuilles de parties  sont signées par 
les deux adversaires et remises à l’arbitre. 
2.4 - Lorsque toutes les parties sont terminées, les capitaines d’équipes signent la feuille de 

match et la remettent à l’arbitre. 



2.5 - Pour chaque joueur, la cadence, telle que définie “ Cadence Fischer équivalente ” au B 
de l’article 8 des “ Règles Générales pour les Compétitions Fédérales ”, est de 1h30’ de 
temps principal, auquel s’ajoutent 30 secondes par coup.  

2.6 - Tout joueur absent 30’ après l'heure fixée pour le début de la ronde est déclaré forfait. 
2.7 - Une partie ne peut être jouée ni son résultat décidé avant l'heure prévue pour son début, 

même par commun accord entre les deux adversaires. 
 
ARTICLE     3  -  CLASSEMENT 
 

3-1 Le décompte des points est le suivant: 
- point de match  GAGNÉ  3 
- point de match  NUL   2 
- point de match  PERDU  1 
 
- point de partie  GAGNÉE  3 
- point de partie  NULLE   1 
- point de partie PERDUE  0 
 
 

3-2 A l’issue des cinq rondes, le classement par équipes est effectué dans l’ordre décroissant 
du nombre de points de matchs obtenus. 

 
 En cas d’ex-æquo, il sera tenu compte dans l’ordre: 

a) du résultat entre les équipes en cause : l’équipe ayant remporté le match est 
classée avant. 
Si plus de 2 équipes sont ex aequo, on considèrera d’abord uniquement les 
résultats réalisés entre elles :selon les points de match, puis points de parties, 
parties gagnées par échiquiers  en partant du premier, puis du second… 
 

b) Du plus grand total de points de parties sur le tournoi, 
 
c) du plus grand nombre de parties gagnées par échiquiers, en partant du premier, 
puis du second, etc….sur le tournoi. 
 

L'équipe en tête du classement est déclarée "Championne de l'U.S.C.F." et reçoit le 
Challenge qu'elle fait graver. 

  
3.3 - Titre de Champion USCF 

Le joueur qui totalise le plus de points au premier échiquier est déclaré : 
"Champion d'Echecs de l'U.S.C.F. ". 
 

3.4- Départages  
 
Pour tous les départages individuels, (Champion USCF, Vice-Champion USCF et 
meilleur 2 ème échiquier les années USIC) il sera tenu compte, dans l'ordre : 
 
a) du résultat entre les joueurs en cause, 
 
b) Si l'égalité persiste, il sera joué deux parties en cadence rapide: 10' plus 5" par 

coup et par joueur, avec couleurs tirées au sort dans la première partie, inversées 
dans la deuxième. 

 
c) en cas de match nul, les joueurs s'affronteront en 2 parties à cadence éclair: 4' plus 

2" par coup et par joueur avec couleurs alternées Pour le premier "blitz", les 
couleurs sont à l'inverse de la partie du tournoi qui a vu s'opposer ces joueurs.  

 
d) Si l’égalité persiste, il sera disputé un blitz « mort subite » : 4 ‘ pour les Blancs, 5’ 

pour les Noirs. Le vainqueur remporte le titre ainsi que les Noirs en cas de partie 
nulle. 
La couleur est tirée au sort par l’arbitre. 
 
 

 



ARTICLE 4 – CHALLENGE DE BLITZ  
4.1 - Au plus tard 1h avant le début de l'épreuve, chaque Chef de Délégation remet une liste 
ordonnée décroissante selon le ELO des joueurs (la participation minimale de 4 joueurs par 
Comité est exigée).  

Un tournoi de blitz en 9 rondes au système suisse 4’+2’’ par joueur.  
Un classement par équipe sera établi en cumulant les points des 4 meilleurs joueurs de 

chaque Comité. Le Comité qui aura obtenu le plus grand nombre de points sera déclaré 
Champion de Blitz par équipe de l’USCF.  
Le joueur qui aura gagné le tournoi sera déclaré Champion de Blitz USCF.  
 

ARTICLE 5 – COMPOSITION DES DÉLÉGATIONS 
 
 5.1 - Participants admis 
 Le nombre maximal est de 49 dont 35 joueurs (compris 5 remplaçants). 
 

5.2 - Délégation par Comité (9 personnes) 
5.2.1. joueurs : 

- 6 + 1 remplaçant 
 

5.2.2. dirigeants : 
-  Le Président de la Commission Technique du Comité ou son suppléant 
-  1 Chef de Délégation représentant le Comité de Direction. 

  
5.3 - Délégation Technique de l' U.S.C.F. 

Elle comprend : 
 - Le Président de la Commission Technique de l' U.S.C.F., 
 - Un Arbitre Fédéral désigné par ce même Président, sur proposition du Comité   

 Organisateur, 
- Un représentant du Comité Directeur de l' U.S.C.F. qui fera également office de  
 Représentant de la Commission Sportive de l’USCF 

 
5.4 - L'organisateur 

Le membre du Comité organisateur chargé de l’organisation du Challenge. 
 
ARTICLE   6   -  QUALIFICATION 
 

Les règles de qualification sont celles de l'U.S.C.F. 
 
ARTICLE   7  -  ENGAGEMENTS 
 

7.1 -  Chaque Comité devra retourner par l'intermédiaire de son secrétariat, dûment remplies 
et dans les délais fixés, les fiches de renseignements émises par le Comité Organisateur. 

 
7.2 -  Toute modification ultérieure devra être signalée. 

 
ARTICLE   8  -  COMMISSION D’APPEL - RÉCLAMATIONS - LITIGES 
 

8.1  -  La Commission d’Appel du tournoi est constituée de: 
- la Commission Technique de l' U.S.C.F., 
- le Représentant du Comité de Direction de l’U.S.C.F. 

 
La liste nominative de la Commission d’Appel est affichée dans la salle de tournoi 
avant le début des parties. 

 
8.2 - Tout joueur peut faire appel d’une décision arbitrale prise au cours de sa partie, que 

l’intervention de l’arbitre ait été sollicitée ou non.  
Cette réclamation doit être argumentée par écrit et déposée auprès d’un des membres 
de la Commission d’Appel avant le début de la ronde suivante (avant le tournoi de Blitz, 
pour la dernière ronde). Celui-ci en avise immédiatement le Président de la Commission 
Technique de l' U.S.C.F. qui doit organiser une réunion de la Commission d’Appel. 
 
 
 



Tout capitaine d’équipe désigné au début du tournoi peut déposer une réclamation dans 
les mêmes conditions que ci-dessus, pour les questions concernant l’ensemble de 
l’équipe. 
Les partis en cause et l’arbitre sont obligatoirement entendus par la Commission 
d’Appel. 

 
ARTICLE 9 – SÉLECTION USIC 
 

Les joueurs composant l’équipe USCF d’Echecs sont sélectionnés par la Commission 
Technique qui demeure souveraine en la matière et validés par la Commission Sportive de 
l’USCF. 
 
En principe, les joueurs sont sélectionnés parmi ceux ayant participé à au moins deux 
Challenges USCF parmi les 4 précédents l’USIC, dont le dernier. Les joueurs ayant disputé 
deux challenges USIC ne seront plus sélectionnés par la suite. 

 1 – Le Champion USCF 
 2–  Le Vice-Champion USCF               du challenge précédent l’USIC 
 3– Le meilleur 2ème échiquier 

4-5-6- Les 3 meilleurs ELO non repris ci-dessus, à la date du dernier Challenge USCF 
précédent   l’USIC 
7 – un joueur choisi par la CT 

 8 – une liste d’attente sera établie par la CT (afin de pourvoir aux empêchements éventuels) 
 

 
Règlement homologué par le 

Comité de Direction du  
 

 
 
Si une équipe est forfait pour le tournoi, les appariements des 4 équipes sont comme suit : 
 

Ronde 1 B:          1          2  Mercredi 8h00 
  N:          4          3 

 
Ronde 2 B:          4          1  Mercredi 14h00 
  N:          3          2 

 
Ronde 3 B:          2          3  Jeudi 8h00 
  N:          4          1 

 
Le challenge de blitz est remplacé par un tournoi rapide, 7 rondes 15’ + 10 s/coup. 


