MASTERCLASS FFE DU 14 DECEMBRE 2018
A RETENIR

/ L'ACTIVITE SELON ALPHAZERO \

En battantfacilement Stockfish avec un jeu parfois trés humain, AlphaZero révolutionne I'intelligence
artificielle. 1l démontre que l'activité des piéces reste un facteur essentiel qui fait souvent la
différence. Voici ses recommandations :

Etre prét & sacrifier du matériel pour privilégier!|'activité

Ne pas forcément vouloirreprendre du matériel si c'est au détriment de I'activité
Chaque pionqui disparaitouvre des lignes

La paire de Fous est redoutable dansune position ouverte (y compris depuisson propre
camp)

Faire participertoutle monde & |la féte (y compris les pions)

Un avantage positionnel ne nous rend pas presse

Par notre activité, nous restreignons mécaniquementles piéces adverses /
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« Donnez-moi un Cavalier en 6™ rangée et je gagnerai toutes mes parties ! »
Wilhelm Steinitz
» Un Cavaliersurla 6°™ rangée (3*™ pour les Noirs) déploie une activité phénoménale,
capable de paralyser les forces adverses par son contrdle des cases de la 7°™ et 8™ rangée.

» Lesurnom de « Cavalier-pieuvre » (Octopus Knight) a été donne par Raymond Keene lors de
la 16*™ partie du championnatdu monde de 1985 entre Karpov et Kasparov. Dans cette
partie, Kasparov plagaun Cavalieren d3 qui paralysa l’ensemble des forces blanches.

» Les conditionsnécessaires :
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1. Disposerd’un Cavalier! ko

Disposer d’une case faible sur la 6™ rangée, plus elle est centralisée, mieux c’est.
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3. Disposerd’un chemin poury accéder.
4, Disposerd’un soutien adéquatpours’y maintenir.

/ LA RESTRICTION SELON ALPHAZERO \

Dans ses victoires contre Stockfish, AlphaZero empéche souvent les piéces adverses de s'exprimer,
parfois jusqu'a se rapprocher d'un zugzwang. Quelques conseils :
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C'est I'activité de nos pieces quilimite celles de |'adversaire

» L'avantaged'espace est un grand atout pourrestreindre le jeu adverse

» L'avancée de pionsloindans le camp adverse, notammentles pionsa et h, peut étre trés
utile, méme s'il faut bien s(ir veillera étre soutenu

» Entre humains, réussir a restreindre les piéces adverses est fort techniquement mais aussi

redoutable psychologiquement
\ » Larestriction du jeu adverse est I'un des concepts clé pour convertir un avantage /




