Sujet et corrigé UV Jeune décembre 2017
Documents autorisés : Livre de l'Arbitre et Livre de la Fédération en version papier ou en version numérique.

Pour chaque question décrivez votre intervention et la référence de l'article utilisé si c'est demandé.
(LA = Livre de l'arbitre, LF = Livre de la Fédération)
1re partie : 

Vous arbitrez comme adjoint un open réservé aux joueurs de moins de 16 ans.

La cadence est de 1 heure plus 30 secondes par coup.

1) Un joueur a changé la place de la pendule qui avait été installée par les arbitres. 
Que faites-vous ? Sur quel article vous appuyez-vous ?

Vous demandez au joueur de remettre la pendule à sa place.


Avant la partie l'arbitre décidera de la position de la pendule


LA, Règles du jeu, art. 6.5
2) Une partie a commencé avec la dame blanche en e1 et le roi blanc en d1. Dix coups ont déjà été joués. Ni le roi ni la dame ont été bougés.


La partie est annulée et une nouvelle partie sera jouée


LA, Règles du jeu, art. 7.2.1
3) Un joueur vous dit qu'il a lâché une pièce sur une case mais qu'il peut la jouer sur une autre case parce qu'il n'a pas appuyé sur la pendule.


Cette pièce ne peut être déplacée sur une autre case.

LA, Règles du jeu, art. 4.7
4) Un joueur vient de jouer un coup qui met son roi en échec et a appuyé sur sa pendule.

Vous remettez la position précédant ce coup. Vous rajoutez deux minutes à l'adversaire et 
vous signalez au joueur que c'est un coup illégal.


Vous vérifiez qu'il joue, si c'est possible, la pièce touchée.

LA, Règles du jeu, art. 7.5.1 et art. 4.3

5) Un joueur vous demande ce que veut dire 1099 E à côté du nom de son adversaire sur la feuille des appariements.


Il a un classement estimé à 1099. E pour estimé
6) Un joueur pendant sa partie se lève pour éteindre son téléphone portable que vous avez entendu vibrer.


Il perd la partie.


LA, Règles du jeu, art. 11.3.2.1 et LF, compétitions homologuées, art. 2.2.1 
7) Après combien de coups illégaux une partie sera perdue ?


 Au deuxième coup illégal.


LA, Règles du jeu, art. 7.5.3
8) Un joueur vous demande s'il peut adouber quand c'est à son adversaire de jouer ?


Que lui répondez-vous ? Sur quel article vous appuyez-vous ?


Le joueur dont la pendule est en marche est le seul à pouvoir adouber les pièces.


LA, Règles du jeu, art. 6.2.5
9) Un joueur vient vous dire « ma position est trois fois la même ». Vous voyez que c'est à son adversaire de jouer.


Comme le joueur n'a pas le trait vous n'examinez pas sa demande.


LA, Règles du jeu, art.9.2.1
10) Donnez quatre exemples de résultat de partie gagnée.


Mat


Adversaire dont le téléphone a sonné


Gain au temps


Abandon de l'adversaire


Forfait de l'adversaire


L'adversaire a fait deux coups illégaux

Sanction par l’arbitre (comportement, plusieurs avertissements…)
11) Un joueur vient vous dire qu'il a moins de 5 minutes à sa pendule et vous demande s'il est encore obligé de noter ses coups.


Que lui répondez-vous ? Sur quel article vous appuyez-vous ?


Il est obligé de noter puisqu'il bénéficie d'un temps additionnel de 30 secondes à chaque 
coup.


LA, Règles du jeu, art. 8.4
12) Vous arrivez à une table où un joueur est tombé au temps. La partie continue.


Vous signalez la chute du drapeau.


LA, Règles du jeu, art. 6.8
13) Un joueur vous demande comment il doit proposer « nulle » à son adversaire.


Que lui répondez-vous ? Sur quel article vous appuyez-vous ?


Il doit jouer son coup, proposer « nulle » puis appuyer sur sa pendule. Il doit aussi noter 
(=) sur sa feuille de partie.
2e partie : 

Vous arbitrez la phase départementale du championnat de France scolaire. C'est un open « écoles » à la cadence de 15 minutes.

1) Un joueur qui a eu 10 ans en 2017 s'inscrit. Dans quelle catégorie d'âge est-il et quel est son classement estimé ?


Il est pupille. LF, Règles générales, art. 2.4


Son classement rapide estimé est 999. LF, Règles générales, art. 5
2) Un joueur qui a déjà joué plusieurs tournois de parties rapides depuis septembre et qui a encore un classement estimé vous demande quand il devrait avoir un classement Elo rapide.


En février 2018 à condition qu'il ait joué 7 parties compatibles.


LF, le classement rapide, art. 1
3) La pendule s'arrête alors que la partie a commencé depuis dix minutes. Les joueurs ne se rappellent pas du temps indiqué avant la panne.


Vous remplacez la pendule défectueuse et en l'absence d'indications vous réglez la pendule 
en enlevant 5 minutes à chaque joueur.

LA, règles du jeu, art. 6.10.1 
4) Un joueur vous demande, après combien de coups illégaux on perd la partie ?

Que lui répondez-vous ? Sur quel article vous appuyez-vous ?

Pour cette compétition scolaire la partie sera perdue après le 3e coup illégal achevé.


LF, compétitions homologuées, art. 2.2.2
5) Pour pouvoir participer au classement des établissements les participants doivent être au moins combien de la même école ?


Huit, avec au moins deux filles.

 
LF, championnat de France scolaire, art. 3.2

6) Pour la phase suivante, la phase académique, de combien de joueurs seront composées les équipes ? Avec au moins combien de filles et au moins combien de garçons ?


Une équipe est constituée de 8 à 10 élèves de la même école, avec au moins deux filles.

LF, championnat de France scolaire, art. 4.2
3e partie : 

Vous arbitrez comme adjoint une rencontre d'interclubs jeunes en Nationale 2. 
1) De combien de joueurs se compose l'équipe ?


Huit


LF, chpt de France interclubs jeunes, art. 3.7.a)

2) L'équipe a un minime classé 1875 et trois benjamins :

· Adrien qui est né en juillet 2005 et qui est classé 1642

· Barbara qui est née en septembre 2005 et qui est classée 1713

· Charles qui est né en décembre 2005 et qui est classé 1520


Quel benjamin peut jouer au 2e échiquier ?


Adrien parce qu'il est le plus âgé des benjamins ou Barbara parce qu'elle a un Elo 
supérieur à l'Elo d'Adrien


LF, chpt de France interclubs jeunes, art.3.7.c)

3) Quelle est la cadence aux échiquiers 1 à 6 ? Et aux échiquiers 7 et 8 ?


Sur quel article vous appuyez-vous ?


1 heure et 30 secondes par coup pour les échiquiers 1 à 6.


50 minutes et 10 secondes par coup pour les échiquiers 7 et 8.


LF, chpt de France interclubs jeunes, art.3.3

4) Est-ce que tous les joueurs doivent posséder la licence A ?


Sur quel article vous appuyez-vous ?


Chaque équipe est composée de 8 joueurs licenciés A


LF, chpt de France interclubs jeunes, art. 3.7.a)
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